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Na formacao especifica da Licenciatura em Fisica procura-se explorar varios aspectos do ensinar
que o futuro professor do nivel médio certamente terd que enfrentar. Os contetidos de Fisica sdao
discutidos recorrendo-se a teorias de aprendizagem, discussdes conceituais e epistemoldgicas, uso
de linguagem matematica e recursos didaticos diversos com énfase em: situacdes do cotidiano do
aluno; escolha e resolugdo de problemas; atividades experimentais; e o uso de novas tecnologias no
ensino de Fisica. Busca-se explicitar e testar estratégias didaticas capazes de facilitar o processo de
aprendizagem dos estudantes. No ano de 2011, durante as aulas da disciplina Atividades de Ensino
de Fisica I, onde, no primeiro semestre, aborda-se a Mecanica Cléassica, um tema intrigante surgiu a
partir de um comentério de outro professor: Uma esfera deslizando por uma rampa inclinada leva
um certo tempo para atingir o ponto mais baixo. Qual deve ser a forma da rampa para que esse
tempo seja minimo? Ha cerca de 300 anos, Jean Bernoulli apresentou a comunidade cientifica este
interessante problema: achar qual deveria ser o perfil de uma rampa para que uma particula,
partindo do repouso, deslizasse por ela sob a agdo da gravidade e atingisse o ponto mais baixo da
trajetoria no menor tempo possivel (BATISTA et al., 2006). Desde os tempos de Isaac Newton
sabe-se qual ¢ a curva de tempo minimo, a chamada “braquistocrona”. Contudo, para favorecer a
aprendizagem significativa dos futuros licenciados, ndo basta simplesmente fornecer uma resposta
tedrica pronta a questdo. Constatou-se ser muito mais proveitoso deixar que os estudantes se
debrucassem sobre o problema, utilizando seu ferramental conceitual para discutir diferentes
situacdes, diversos perfis possiveis, e, a partir de sua constru¢do e analise experimental, chegar a
solucdo esperada. Para realizar os experimentos foram construidas rampas com perfis diferentes,
como o plano inclinado, um ramo de circulo e outros. Os experimentos foram filmados e utilizou-se
o programa Tracker, um software livre em Java para analise de movimentos, para obter os
pardmetros necessarios. O Tracker constitui-se em uma interessante ferramenta didatica, pois
permite a andlise e a modelagem fisica de videos, viabilizando ajustes de dados experimentais a
modelos tedricos. A primeira conclusdo surpreendente obtida pelos licenciandos € que o caminho
mais curto, uma linha reta entre dois pontos, ndo ¢ o caminho do menor tempo para a esfera chegar
ao ponto final. Através da analise dessa e de outras situagdes teodricas e experimentais, e da
articulagdo entre teoria e experimentos, procurou-se chegar a uma compreensao mais profunda dos
conceitos de mecanica envolvidos, além de avaliar que estratégias tém mais potencialidade de
serem eficazes no ensino deste e de outros contetdos.
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